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Pila 

• Push: Agrega un elemento en el tope de la pila 

 



Pila 

• Push: Agrega un elemento en el tope de la pila 

 

• Pop: Saca el elemento del tope 



Stack pointer 

• Registro interno 



Stack pointer 

• Registro interno 

 

• Apunta al tope de la pila (Dirección) 
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Dirección Contenido 
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Pila 

• La arquitectura decide el valor inicial del SP 

 

• La memoria que ocupa la pila es memoria 
común y corriente 

 

 

 



CALL y RET 

• 0x00F0 Rutina1: mov r0, r1  
                                  call rutina2 
                       ret 
  
• 0x00A1 Rutina2: mov r2,r3 
          ret 
 
• 0x0E00 Principal: call Rutina2 
                                    call Rutina1 
 
 

¿Cómo varía la pila? 



• ¿Qué pasaría si la subrutina sobrescribiera el 
valor de retorno de la pila? 

 



 


