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1. Ensamblar y cargar programas .qsim

1.1. Paso 0: Agregar archivos

Como se observa en la figura 1 de la ventana principal, se cuenta con la
opcion de Agregar archivos .gsim y estan deshabilitadas las otras opciones
de Ensamblar o de Cargar en memoria.

1.2. Paso 1: Ensamblar

Como se observa en la figura 2 de la ventana principal, una vez que los
programas Qi en los archivos .gsim se encuentran agregados se habilitan las
opciones para:

» seleccionar la arquitectura Qi que se desee (Q1.. Q6)

= ensamblar el programa para que se realice el chequeo de sintaxis y se
genere el cédigo maquina (que en el siguiente paso serd cargado en
memoria).



Figura 1: Cargado de archivos

Agregue los archivos . que desee ensamblar y luego cargar en memoria

init.gsim MOV R4, x7 (70
MOV R5,0x: 770

Figura 2: Ensamblar
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Agregue los archivos .gsim que desee ensamblar y luego cargar en memoria

Acciones
MOV R4, x
Agregar | MOV RS, x
Eliminar |
Seleccionar Arquitectura Q:
Q1 :]

Ensamblar
PC:

[oo00

Cargar en memoria |

Figura 3: Cargado en memoria

Haciendo clic en el botén Ensamblar, se generara el c6digo méaquina
correspondiente al cédigo fuente de los archivos .qsim, en la arquitectura Qi
elegida.

1.3. Paso 2: Cargar en memoria

Como se observa en la figura 3 de la ventana principal, se tiene habilitado
el botéon Cargar en memoria. Haciendo clic en dicho botén, se abrird una
nueva ventana para visualizar el contenido de la memoria principal, donde
se incluye el cédigo maquina generado en el paso anterior.

Es importante notar que en esta etapa también estan habilitadas las
funciones de Agregar archivos y Ensamblar ya que puede agregarse otro
archivo .gsim o quitar alguno (no todos) y volver a ensamblar. Ademds se
puede determinar la celda a partir de la cual se quiere cargar en memoria el
cédigo maquina (por defecto se carga a partir de 0000) y por lo tanto cual
es el valor inicial del registro PC.
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Qsim
Registros especiales [+] 1 2 3 4 5 ] 7 8 £l A B C 2] E
PC pooa 0000 0000 0000 0QOOD OODDG QOO0 GCOD GODO QOO0 000D OO0DO (1B21 2300 OOFF 0000 0QOOD
sp ‘02DF | b 0010 0000 0000 Q00D ODDO OOOC 0ODO COOO OO000 0000 OODC DDOC OOOO 0000 OO00 Q00D
— 0020 0000 0000 000D 0DDO DOOD 0000 0OOO 0OO0 000D 00D0 DDOQ QOO0  0OOO 0000  OO0D
IR

0030 0000 0000 QOO0 OODDC  0OOOD  OCOD  OODD OQO0 OO00D 0000 DDOC  OODO  0OOO0 QOO0 QOO0

Flags 0040 000D DOUO 0UOD 0DDD DODD QUG DODO Q00D CUOD ODOG DDDD  0OOO 000U 0OCO 000D
N D i v o | c 0050 0000 0000 OCOD OODC 0000 OOOO 0000 OO0O0 OO000 0000 OODOO OOODO 0000 0000 Q000
- o = v 0060 0000 DOOO 0000 O00DO 000D 00O 00DO 0000 0000 0DOG ODOG 0000 0000 0000 000D
0070 0000 0000 O0COD O0O0DO OCOC 0000 OO00C 0000 Q000 OO0DC OOOC 0OOQOO COOQ Q000 000D

e - - 008D 0000 0OGO 000D 0ODD 000D OGO 0ODO 0OOD OO0 0DDO ODDO 0GOO 000G 00O  0ADD
#o (oooo| A1 [oooo| ma2[o0oo| A3 (o000 l d 0050 0000 0OOO 0COD 0ODO 000D 0000 0ODO 0000 QOO0 QDDO ODOO 0COO 0000 0OCO 000D
- 0DAQ D000 0000 OQOO0D O0ODO 00ODD 0ODO 0000 0000 O©O000 0000 ODDO  OODO  0OO0 QOO0 Q00D

a4 [0ooo| 85 (o000 | R6 (0oco| A7 [oauo 00BO 0000 ©0OOO 000D 00DO 0000 00O 00DO 0GOD QOO0 QDOO O0DOO 0COO 000G 0OCO 000D

00CO 0000 OOO0 OQOOD OQODDC  QOOOD  OCOD OO0DO OQQOC Q00D QOO0 DOOO OODO OODOD QOO0 OQOOD
00DC 0000 0000 0000 0000 0000 OCOO 0000 0000 0000 0000 0000 OCOO 0000 0000 0000
00ED 0000 0000 0QOOD OO0OC 0000 OCOD 0000 OQQOC Q00D OQOODO OOOO 0000 OQOO0 Q000 OQOOD
O0F0 0000 0000 000D O0ODDO 0OOC ©COO OOOO Q000 Q00D OQO0DC OODOC  OCOO QOO0 QOO0 Q00D
0100 0000 0000 000D OODDC 0000 GCOOD OODO OQQOC Q00D QOO0 DODCC  OOOO CQOO QOO0 QOOD
e 0110 0000 0000 0000 OODDO  0OOOD  OOOD OODD QOO0 OO0D OOODO DDOC  OODO  OODOD QOO0 0OO0
0120 0000 0000 0000 O0ODO 0000 0000 O0000 O0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 Q000
0130 0000 0000 O0OCOC OODDC 0OOO ©COD ©OQDO OQ00 Q00D OODO DOODOC QOO0 OOOOD QOO0 QOO0
0140 0000 0000 QOO0 O0ODDC 0OOC  OCDO 0000 Q000 QUOD Q0DDC  DOOC  OODO QOO0 QOO0 Q00D

2116

<=4 INFORMACION =+
[21/6 13: | programa compilado
memaria con exito
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Editar || Ver puertos
Buscar | b Al

Figura 4: Ventana de ejecucion

2. Ejecutar programas .qsim

Como se observa en la figura 4 de la ventana de ejecucién, una vez que el
programa es cargado en memoria se abre esta nueva ventana que muestra:

(a) el mapa de memoria

(b) el estado de los registros especiales Contador de programa, Registro de
instuccion, Puntero de pila

el estado de los flags

el estado de los registros de uso general (R0...R7)

(e) una consola de informacién al usuario
(f) los botones para controlar la ejecucién paso a paso

los botones para editar registros y ver los puertos

Para poder realizar el ciclo de ejecucion de una instruccion, se debe seguir
en orden las etapas de busqueda, decodificacion y ejecucion de la instruccién
utilizando los botones del panel Ciclo de ejecucion.

En las figuras 5, 6 y 7 se muestra el efecto de cada uno de los pasos. Al
comenzar un nuevo ciclo de ejecucién, las celdas leidas se muestran en otro
color, como se muestra en la figura 8.
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Qsim *
Registros especials 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 A B G D E F
PC 0002 0000 1940 678A 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000
e fo2or | 0010 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000

0020 0000 00O 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000
0030 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000

R 1900 FOFO

|r' 9: 0040 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000
N 0 v o 0050 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000
0060 0000 0000 0000 0000 0000 000D 000D 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000

z L c L |
0070 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000
| o 0080 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000
Ro [0000| R [0000| R20o0o| R3 (o000 0090 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000
00A0 0000 0000 0000 0000 0000 000D 000D 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000
4 0000 JEH31{ 0000 /EERG{ 0000 A7 0000 ‘ 00B0 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000

00CO 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0DOO 0000 0000 0000 0000

N 00D0 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0DOO 0000 0000 0000 0000
EZ‘?&?Z;:L‘;E'EME compilado ha sido cargado en 2 00EO 0000 0000 0000 000D 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 00O 0000 0000 0000 0000
(22/6 9:32] La intruccion actual ocupa: 2 00FO 0000 0CO0 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000
0100 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000
0110 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 000D 0000 0DOO 0000 0000 0000 0000
0120 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 000D 000 0DOO 0000 0000 0000 0000
0130 0000 0CO0 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000
0140 0000 00D 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000
n150 0nND nNon oA 0NAN NNNN_ ANNA nNAn_ NAnn_Annnnnnn_ NAna_0nan_nAnn_Anna_ nnan_ nano.
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INFORMACH

iclo ejecuci

[ e
lDedndlﬁ(ar J{Ei

‘ Editar
)

Figura 5: Ventana de ejecucion luego de la buisqueda

[22/6 9:271 A e
INFORMACION ooDo
[22/6 9:27] El programa compilado ha sido cargado en la 00EQ

memoria con exito
[22/6 9:32] La intruccion actual ocupa: 2 00F0
[22/6 9:33] Se decodifico la instruccion : MOV R4, 0xFOFO 0100
0110
0120
0130
0140

‘Ci(k] ejecuciol

Ver puertos

l EjecutarJ

Figura 6: Detalle de la consola luego de la decodificacion

‘—Reglstrc 0080 1
Ro [0o0o| 1 [00oo| R2 [0o0o| R3 (o000 0090 1
00A0 1

Ra [Foro| s [oooo| Re [oooo| A7 (0000 ‘ o

[22/6 9:271 - [l 00 '
INFORMACION ( 00D0 1

[22/6 9:27] El programa compilade ha sido cargado en la 00E0 1
memoria con exito

[22/6 9:32] La intruccion actual ocupa: 2 00FO 1
[22/6 9:33] Se decedifice la instruccion : MOV R4, 0xFOFQ

[22/6 9:35] Se guardado el resutado FOFO en R4 0100 !

0110 |
0120 |
0130
0140

lCicla ejecuciol
[ pe—— s— "Frl\tar”\fslr nus-rmr.\|

Figura 7: Detalle de la consola y los registros luego de la ejecucién de la
instruccién
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Registros especiales

0 L 2 3 4

B 0004 0000 [1800 FOFO C
sp [o20F | 0010 0000 0000 0000 0000 C
fos0o78n | 0020 0000 0000 0000 0000 C

1R 1940 678A 0030 0000 0000 0000 0000 C
Flags 0040 0000 0000 0000 0000 C

Figura 8: Detalle de los registros especiales y parte de la memoria luego de
la bisqueda de la siguiente instruccion

Qsim - Puertos x

FEFO: |pooo  FFFI: [oooo| FFF2: [oooo| FFF3: [oo00)
FFF4: (0000 FFFS: [0000| FFFe: [0000| FFF7: (0000
Frre: (0000 FFFO: [0000| FFFa: [oooo| FFFB: (0000
FreC: [0000|  FFFD: [0000] FFFE: [0000] FFEF: [0000]

Editable |

Figura 9: Ventana de edicién de puertos de Entrada/Salida

2.1. Visualizacién de puertos de Entrada/Salida

Si se desea administrar el valor de los puertos, se debe hacer clic en el

botén Ver puertos, y se abrird una nueva ventana como se muestra en la
figura 9.



